

        ECOLE  MATERNELLE  D’APPLICATION  DE  LA  VALBARELLE 

                                                              Section  des  grands   Meur .  RAYMOND







I)  En cycle I :

1) Travail sur les critères ( ou attributs ) 

2) Activités de tri et de classement ( avec matériel divers )

3) Utilisation de support feuille avec colonnes ( 1 seul critère )


II)  En GS :

1) Définition des critères des blocs logiques        ( présenter une boîte )
· carré, rectangle, disque, triangle ( révision des formes )

· jaune, rouge, bleu

· grand / petit

· désignation dans l’ordre requis par la langue: “ c’est un grand carré bleu ”

2) Travail sur la notion d’appartenance ( métaphore de la clé )  

· situation en vécu corporel avec les enfants eux-mêmes          
· critères croisés ( 2 serrures ) avec les enfants eux-mêmes ( intersection )     
                          (décrire les situations d’apprentissage)
· travail en manipulations-fiches (ex coller les prénoms qui contiennent la lettre o et la lettre i)

3) Travail sur le codage et le décodage des critères   (donner un exemple) 

· Ecrire un élément par symboles  

· retrouver un élément en “lisant” ses symboles attributs (réciproque) 

· jeu du portrait : apparition des critères négatifs ( donner un exemple )

(bien fixer le vocabulaire des classes correspondantes : taille/forme/couleur)

4) Le tableau à double entrée :

· travail sur les notions :

                      de couloirs 

                      d’intersection

  de couple  


  de couple fondu
        (expliquer la situation d’apprentissage)
 de ligne, de colonne…           au tableau plan vertical

· manipulations diverses sur différents tableaux                    

· mise en place de jeux duels     ( présenter le jeu )

· réinvestissement à différents moments de l’année ( Noël, jeu de cartes, fleurs…)         (faire voir différents tableaux)
· travail en parallèle sur le repère orthonormé  ( projet jeu d’échecs ) (couples ordonnés)

                                     ( expliquer la situation problème et la multiplicité des manipulations)

5) Travail sur les machines        (présenter matériel des différentes phases)
· Définition des classes : taille / forme / couleur

· Présentation en résolution de problème : 

a. de la machine couleur ( elle repeint ) 

b. de la machine taille 

c. de la machine forme.

· Manipulations individuelles avec 1 seule machine 

· Manipulations avec 2 machines simultanées

· Circuit avec 1 machine

· Circuit avec 2 machines

· Jeu duel 1 ou 2 machines

6) Les algorithmes   ( logique des procédures )

7) Travail de classement ( 2ème niveau) ( les bonshommes de neige )

                                                       ( Présenter fiche originale)
· Détecter tous les critères présents et réaliser toutes les  classes possibles

· Utilisation du tableau à double entrée comme outil

8) Travail sur les silhouettes  (transfert des machines)

                                          ( présenter matériel et pistes avec cases )

· Trouver les  différents critères

-    Trouver les classes supérieures :  sexe (2 ), âge (2), couleur (3), action (3)

· Constituer des chaînes à 1 différence, 2 différences

9) Les arbres de choix ( plus de 2 critères croisés)
· présentation en vécu corporel

· manipulations

· jeu duel    (présenter  matériel )
10) dans le cadre des ateliers 

· contrat tableaux à double entrée    ( présenter le contrat et le matériel ) 

· contrat arbres des choix                 ( présenter le contrat et le matériel ) 

· fiches de lexidata                           ( présenter appareil et fiches) 

                   11)  les jeux d’association d’idées              ( donner un exemple )




travail sur la hiérarchisation des classes ( feuille arbre forêt ) (champ lexical)




travail sur la multiplicité des hiérarchisations  ( feuille   arbre/ livre ) champ

                                   sémantique




En vécu corporel
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