TECHNOLOGIE :   LE PHENOMENE ELECTRIQUE

seizième  séance:  élaboration du jeu questions / réponses  n°3

Au cours de cette séance, nous allons élaborer les “circuits imprimés” sur lesquels viendront se présenter les diverses fiches de jeu. 

Les objectifs

‑cognitifs:
· Savoir comment fonctionne un jeu électrique simple

‑transversaux:

· Etre capable d’expliquer 

· Comparer des longueurs

· Développer la motricité fine

· Vérifier la qualité de son travail

· Participer à une tâche commune

Matériel : par kit

· Les deux feuilles 25*35 (celle perforée et celle marquée au crayon)

· Les bases électriques (elles ont été préparées lors de la séance précédente)

· Papier aluminium alimentaire

· Colles en stick

Déroulement :

Le maître présentera quelques unes des feuilles obtenues lors de la séance précédente

Il rappellera (ou mieux fera rappeler) que la feuille contient 12 petits disques grisés.
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 «  Pour continuer la fabrication de votre jeu, vous allez maintenant choisir 2 disques, ceux que vous voulez, et vous allez les relier par une bande de papier aluminium que vous collerez » . Le maître pourra devant les élèves amorcer le travail afin d’être sûr que ces derniers aient bien compris la tâche. 

Le travail s’organise à deux. L’un peut couper les bandes (très facilement avec des ciseaux mais,… elles devront être à la bonne longueur !), l’autre les coller. Les rôles peuvent s’inverser…

Dès que 2 points seront correctement reliés, on ré-assemblera les deux feuilles à l’aide des trombones et on vérifiera avec la base électrique si les deux points sont correctement reliés

 ( le circuit doit se fermer, l’ampoule s’éclairer) 








On choisira deux autres disques à relier et ainsi de suite.

Remarques : 

· Selon le hasard ou le choix des élèves, les bandes vont se croiser ou pas. Si nécessaire, on utilisera le papier (que l’on sait isolant) pour isoler les bandes les unes des autres. 
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· Le maître devra veiller à ce que les circuits ne deviennent pas trop complexes ( 2 “étages”, voire 3 au maximum) Il apportera bien sûr son aide pour les opérations délicates.

· Ce travail nécessitera  2 ou 3 séquences rapprochées

 IMPORTANT

Le jeu que nous venons de construire contient donc 3 parties :

1. la base électrique proprement dite : plaque, fil, ampoule…

2. le circuit imprimé ( feuille inférieure avec les bandes d’aluminium)

3. les fiches de jeu ( feuille supérieure perforée  dont on s’occupera la prochaine fois)

Pour chaque circuit imprimé, on va pouvoir fabriquer plusieurs fiches (rappelons que chacune de ces fiches doit porter la  référence du circuit imprimé sur lequel elle a été bâtie ( voir séance n°15). 

Rappel : c’est la multiplicité des fiches/circuits qui vont circuler dans la classe qui rendra impossible la mémorisation des connexions et garantira par là-même l’intérêt des fiches proposées (mobilisation des connaissances obligatoire).
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De très simple


à


très délicat














