Le jeu d’échecs à l’école fiche n°6
Jeu duel / le fou (séances 10 et 11)
                                                                                                   décembre
Séance 10 : jeu duel
La séance numéro dix reprendra encore une fois le jeu duel tel qu’il était proposé dans la séance numéro 9. 

En effet, d’une part il faut que le jeu d’échecs apparaisse aux enfants comme un véritable jeu (donc qu’ils jouent véritablement) et d’autre part qu’ils multiplient les manipulations, les déplacements et les prises avec les pions et le roi. En fait, c’est souvent en fin de partie que l’on retrouve cette situation dans laquelle le roi “monte” avec ses derniers pions, alors que toutes ses autres pièces ont été anéanties. 

Dans un premier temps, le maître pourra proposer sur l’échiquier vertical (en situation collective) quelques situations intéressantes et faire verbaliser les élèves sur ces dernières.

Séance n° 11 : le fou
Objectifs :

· Connaître le déplacement et la valeur des fous

· Connaître leur emplacement initial respectif

· Acquérir du vocabulaire spatial

· Symboliser / Analyser l’espace

· dénombrer

· S’exprimer à l’aide de phrases correctes, argumenter

Liaison avec conte initial :

Le maître racontera aux élèves une histoire très courte qui d’une part s’articulera sur le conte initial et d’autre part induira le déplacement du fou.
« Souvenez-vous ! Dans le conte, à côté des écuries où vivaient les chevaux tout blancs habitaient de drôles de personnages que le roi appelait ses fous. Ces personnages étaient vraiment très particuliers. Ils ne faisaient rien comme les autres ! Tenez par exemple, quand ils avançaient, il ne savaient pas marcher tout droit comme vous et moi. Non ! Non ! Ils avançaient toujours en travers ! Et puis, l’un circulait toujours sur les cases blanches de l’échiquier et l’autre toujours sur les cases noires ! Mais ils étaient très serviables. Souvent, ils venaient distraire le roi, le faire rire en faisant des pitreries. Mais ils participaient aussi, comme les pions à la défense du château….. »
Phase 1 : travail de recherche collectif

Après avoir écouté la petite histoire, les enfants vont être sollicités pour tenter de définir sur l’échiquier vertical le déplacement du fou. Un fou blanc sera installé par le maître sur une case située dans le centre de l’échiquier. Les expressions “ en travers”, “n’avançaient jamais droit” vont permettre aux enfants de proposer des choses intéressantes. 

Dans un premier temps, ils risquent d’associer le déplacement du fou à celui du pion lorsqu’il prend. On précisera que le fou peut avancer et reculer d’autant de cases qu’il veut. 
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L’expression “en travers” sera remplacée par l’expression “en oblique”. Chaque enfant viendra à tour de rôle poser une pastille sur une case accessible (et donc surveillée) par le fou. On vérifiera chaque fois que le déplacement nécessaire s’effectue en oblique.

Très rapidement, la démarche analytique (1 seule case considérée à la fois) cédera la place à une démarche synthétique (une croix se dessine peu à peu sur l’échiquier permettant aux enfants de repérer les cases non encore marquées) 
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Une fois le travail terminé, le maître positionnera successivement un pion noir sur différentes cases de l’échiquier et demandera : «Est-ce que le fou peut prendre le pion noir ?» permettant ainsi aux enfants de comprendre la relation entre les pastilles et les cases surveillées.

On notera les observations des enfants :

· Ça fait une croix

· Le fou surveille beaucoup de cases (on les dénombrera)

· Le fou va plus vite que le pion …..etc…………
Le maître précisera que le fou étant plus fort que le pion, on lui a donné une valeur de 3 points.

Phase 2 : travail sur échiquiers de table
Les enfants travaillent en situation duelle devant des échiquiers de table (donc sur le plan horizontal)

Ils devront, comme sur l’échiquier vertical, matérialiser à l’aide de jetons toutes les cases surveillées par le fou.

Remarques :

· Le fou est placé par le maître sur des cases chaque fois différentes. Ainsi, les enfants vont s’apercevoir que l’on n’obtient pas toujours une croix et que, selon sa position, le fou surveille plus ou moins de cases !

· Le fou est placé tantôt sur une case noire, tantôt sur une case blanche. Ainsi les enfants s’apercevront de la corrélation entre la case occupée et la couleur des obliques concernées. 
· Les enfants doivent travailler à deux. Ils devront donc chacun disposer de 7 jetons chacun afin de repérer ensemble les 13 cases au maximum. 

Production d’écrits

Ce travail s’effectuera en dehors du créneau jeu d’échecs.

Le maître proposera aux enfants de réaliser la fiche d’identité du roi.
On définira d’abord avec les élèves ce qu’est une fiche d’identité. La carte d’identité nationale pourra nous servir de point de départ : elle mentionne le nom, le prénom, l’adresse, elle porte la photo, la signature de l’intéressé, …bref des informations importantes pour définir la personne.   (éducation à la citoyenneté)
« Que savons nous du roi ? »

Dans un premier temps, le maître listera au tableau les renseignements apportés par les élèves.

Dans un deuxième temps, on organisera ces derniers et on fabriquera un petit texte de quelques phrases par dictée à l’adulte.
Le texte définitif sera recopié par le maître. Il pourra être, comme la carte d’identité, enrichi d’un dessin représentant le roi (symbolique ou pas)

Une fiche d’identité sera établie pour chacune des pièces au fur et à mesure qu’elles seront étudiées. Elles institutionnaliseront les connaissances acquises.
Proposition :

Il sera très intéressant, à partir de la fiche réalisée sur le roi en style direct (ou sur celle du fou dans quelques semaines), de proposer aux enfants de faire parler le roi. On pourra alors introduire des signes nouveaux de ponctuation (guillemets, point d’exclamation..) et voir que certaines modifications doivent être effectuées (au niveau des pronoms, des adjectifs possessifs…) Une nouvelle fiche en style direct pourra alors remplacer la fiche initiale. Les  fiches des autres pièces pourront être réalisées sur le même modèle.
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