Le jeu d’échecs à l’école fiche n°7
Le fou déplacement et prises      (séance 12)
                 Décembre
Objectifs :

· Connaître le déplacement et la valeur des fous

· Connaître leur emplacement initial respectif

· Acquérir du vocabulaire spatial

· Symboliser / Analyser l’espace

· dénombrer

· S’exprimer à l’aide de phrases correctes, argumenter
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 Phase 1 : travail sur échiquier vertical

Devant le groupe, le maître positionnera un fou blanc sur l’échiquier. Il placera ensuite un pion noir sur l’une des cases de l’échiquier et demandera : « Est-ce que le fou blanc peut prendre le pion noir ? » 
Les réponses devront être argumentées, débattues…les enfants à cette occasion montreront :

· S’ils se souviennent du travail réalisé la semaine précédente

· S’ils sont capables de visualiser les obliques balayées par le fou
· S’ils font l’association entre déplacement et possibilité de prise.

Le maître aura bien entendu la possibilité de réutiliser les pastilles rouges pour matérialiser les cases contrôlées par le fou
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Le pion peut être pris car il se trouve sur la ligne du fou
Le pion ne peut pas être pris car il n’est pas sur la ligne du fou

Certains enfants dans le second cas diront peut-être : « le pion ne peut pas être pris car il est sur une case noire ». Cette explication est très intéressante et devra être immédiatement exploitée.  
En effet, les fous sont les seules pièces à être cantonnées dans une couleur de case précise.

Phase 2 : travail sur les échiquier de table.

Le travail va être transféré sur le plan horizontal. Le maître proposera sur chaque échiquier des situations multiples de prise ou de non prise.

C’est essentiellement là que les enfants feront la différence entre les pastilles qui marquent individuellement les cases et le déplacement proprement dit (jouer 1 coup n’est pas avancer d’une pastille !)
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Voir fiche ci après


Voir fiche ci après

                                     LE     JEU    D’ECHECS :    le  fou 

Dessine    une croix dans toutes les cases surveillées par le fou que tu as collé.
	8


	
	
	
	
	
	
	
	

	7
	
	
	
	
	
	
	
	

	6
	
	
	
	
	
	
	
	

	5
	
	
	
	
	
	
	
	

	4
	
	
	
	
	
	
	
	

	3
	
	
	
	
	
	
	
	

	2
	
	
	
	
	
	
	
	

	1
	
	
	
	
	
	
	
	


	       A        B        C        D         E        F        G         H

Prénom  :   --------------------------------------


8





7





6





5





4





3





2





1





A      B     C     D      E      F     G    H





8





7





6





5





4





3





2





1





A      B     C     D      E      F     G    H














