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	I. EXPRESSION

1  Manifester des choix

2  Exprimer des émotions, des sensations, des sentiments

3  Raconter des souvenirs personnels ou des expériences vécues antérieurement

4  Verbaliser une activité en cours

5  Reconstituer une activité qui s’est déroulée dans un autre cadre spatio-temporel
	Images, cartes postales

Catalogues de jouets

téléphone

recettes, boîtes diverses d’ingrédients, ustensiles de pâtisserie

diapositives, reproduction de tableaux..

album ou conte

séance de motricité, de prise de risques..

jeu de Collin Maillard

matériel des coins jeux

désir de raconter

Confection d’une salade de fruits

Pile, lampes de poche ….
Promenade, spectacle, conte, jardinage, fête, visite….
	Petits groupes

Groupe restreint

Interaction individuelle

Demi-classe

Demi-classe

Groupe restreint

Groupe classe 

Groupe restreint

Petits groupes

Interaction individuelle ou groupe restreint

Communication inter groupes

Groupe restreint

Collectif puis groupes

Enfant/maître  maître/enfant

Enfant/groupe  groupe/enfant
	· Classer des documents selon des critères choisis par le groupe

· Choisir des jouets pour la commande au père Noël

· Passer individuellement sa commande

· Choisir les ingrédients et le matériel nécessaire pour fabriquer un gâteau

· Exprimer en groupe ce que l’on ressent

· Exprimer les émotions ressenties par le personnage

· Exprimer les sensations éprouvées

· Exprimer les sensations éprouvées les yeux bandés

· Raconter ce qui se passe ou ce qui s’est passé

· Raconter ce qui s’est passé pendant ses vacances

· Relater l’expérience réalisée aux autres groupes

· Verbaliser les actions nécessaires

· Commenter une expérience au fur et à mesure

· Compte rendu à une personne qui ne l’a pas vécu
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	6  Imaginer, inventer,

   faire des hypothèses

    argumenter

II. COMMUNICATION ET SOCIALISATION

1  Comprendre que le maître s’adresse à un enfant

                 à un groupe d’enfant

2  Ecouter le maître

                  un camarade

                  un groupe

3  Comprendre l’essentiel du contenu d’un message


	Conte, diapositives

Images estompées (fichier du grand cerf)

Images séquentielles

Chanson, comptine…

Paquet cadeau

Histoire inventée

marionnettes

Jeu individuel à consigne

Activités coins jeu, équipes

Conte, document, consigne

Evénement arrivé à un enfant

Expérience antérieure

Téléphone

dessin
	Collectif ou groupes restreints

Groupe restreint

Interaction individuelle

Demi-classe

Groupe classe

Groupe classe

Groupe restreint

Interaction adulte enfant

Groupe restreint

Groupe classe

Chaîne 

Intervention individuelle
	· Imaginer la suite d’un conte

· Imaginer une autre fin

· Formuler des hypothèses

· Expliciter les indices

· Reconstituer verbalement l’histoire

· Créer d’autres couplets

· Imaginer ce que contient le paquet

· projet de fabrication de marionnettes

· imaginer un scénario

· jeu des robots, Jacques a dit

· passation de consigne par atelier

· apport de renseignements, d’informations…

· compte rendu

· exposé

· le maître donne une consigne à un enfant qui la transmet à un autre…

· reformuler à partir d’un dessin
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	4  Poser des questions

        5  Répondre à des questions

        6  S’organiser au sein d’un groupe

III.  STRUCTURATION  DE  LA  LANGUE

1  Domaine phonologique 

          Jeu vocaux d’écoute et de    reproduction

        Articulation
	Coin jeu, épicerie

Cartes postales, dessins, objets

Album connu des enfants

Blocs logiques

Animal, objet, image…

Matériaux ou matériel à choisir (arts 

plastiques, techno…)

BCD

Cri d’animaux

Bruits familiers, comptine connue

onomatopées

comptines correctives crées par le maître

CH/Z….
	Groupe restreint

2 groupes restreints

1 enfant face au groupe classe

groupe restreint

groupe restreint dialogue

groupe restreint

groupe restreint
Groupe classe

Demi classe

Groupe classe

Groupe restreint
	· dialogue acheteur/vendeur

· un groupe choisit un objet, l’autre doit le trouver en posant des questions

· les enfants doivent trouver à quelle page est ouvert le livre

· retrouver l’élément caché en posant des questions sur un seul critère à la fois (jeu du portrait)

· observation guidée par le questionnement du maître

· élaboration d’une maquette, d’un circuit….
· trouver des documents, des livres sur un thème…

· recréer l’ambiance d’une basse-cour

· rechercher de nouvelles rimes

· rechercher des bruits pour nos robots

· évaluation individuelle de la prononciation

· défi

· trouver des mots 
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	2 Domaine lexical

Nommer, reconnaître
Emploi de verbes d’action

3 Organisation des énoncés :

termes désignant les quantités
notion de grandeur, de contenance
langage social
utilisation des termes spatiaux
	Matériel des coins jeu

Ingrédients, matériel culinaire

jardinage

albums, photographies, diapositives, documentaires, théâtre….

Séance de motricité ou d’EPS

Projet de parcours

mimes

récipients, balances, ingrédients variés

bouteilles, récipients variés

jeu de la marchande, du restaurant

l’ours de la classe a disparu

promenade

jeu d’échecs

EPS circuit

Jeux spécifique sur quadrillage

Comptines, jeux de doigts…
	Groupe restreint

Demi classe

Groupe restreint

Demi classe

Communication  inter groupes

Groupe restreint

 Groupe restreint

Groupe restreint

Groupe restreint

Groupe restreint

Groupe classe

Groupe classe

Groupe restreint

Groupe classe

Groupe restreint

Groupe classe
	· Faire l’inventaire du matériel des coins jeux en vue de rangement

· Nommer les ingrédients et le matériel

· Nommer les outils, les graines, les plantes

· Apprendre la signification des mots 

· Relater aux aytres le travail qu’on a effectué

· Préparer un parcours destiné aux autres enfants

· Un enfant mime une action, les autres verbalisent

· Respecter les proportions (gâteau)

· Verbaliser au cours des opération de transvasement

· Dialoguer au cours d’un jeu d’imitation

· Chercher l’ours (un groupe pilote la recherche)

· Codage de l’itinéraire

· Codage divers, verbalisation des déplacement, des positions de pièces

· Schématiser le circuit 

· Suivre sur quadrillage un cheminement en suivant les explications données

· Réciter avec les gestes




	NIVEAUX
	OBJECTIFS
	SUPPORT
	DISPOSITIF
	SITUATION

	P
	M
	G
	
	
	
	

	*
*
	*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
	*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
	utilisation de termes temporels
relation de “causalité”
formes verbales correctes
emploi du pronom “je”
utilisation des pronoms
appréhender les formes impersonnelles
4 travail de l’intonation :

5 Organisation logique et cohérence du récit
	Vécu individuel

Elaboration d’un projet
Expérimentation : flottaison, cultures, électricité, états de la matière…
Création de comptines
Plaisir d’imaginer
Action faite en commun
Album à un seul personnage (ou à un personnage masculin et un féminin)
Recette envoyée par les correspondants
Jeux d’imitation : la maman, la maîtresse

 jeux dramatiques…
jeu de la contradiction
jeu du petit chef
souvenirs personnels
projet personnel
album, conte…
	Interaction individuelle

Groupe classe
Groupe restreint
Demi classe
Groupe classe
Groupe restreint
Groupe restreint
Groupe restreint
Groupe restreint
Groupe restreint
Dialogue maître/groupe
Dialogue enfant/groupe
Groupe restreint
Groupe restreint
Demi classe
Deux enfants face au groupe
	· Relater des souvenirs personnels

· Verbaliser ce que nous ferons demain, plus tard, en premier…
· Verbaliser l’expérience en cours, répondre à des questions commençant par pourquoi ?
· Créer une comptine à la manière de
· Compléter les formes verbales quand je serai grand…. Si j’étais le père Noël…
· Verbaliser les actions personnelles
· Raconter l’histoire en respectant les pronoms adéquats
· Décoder la recette en répondant à des questions comme : que faut-il faire ?
· Imiter la maman, le maître lorsqu’il donne des consignes
· Exprimer la joie, la colère, la tristesse…par l’intonation
· Répondre négativement en variant le ton
· Donner des ordres en jouant sur le ton
· Un enfant relate aux autres un vécu antérieur
· Un enfant expose aux autres un projet personnel
· Imaginer la fin 
· Deux enfants racontent en se relayant l’histoire aux autres enfants
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	IV. METACOGNITION
	recette
itinéraire de promenade
cartes à appareiller
images séquentielles
liaison action / verbalisation (EPS, arts plastiques, techno, manipulations diverses…)
démarches et processus
	Groupe restreint
Groupe restreint
Groupe restreint
Groupe restreint
interaction
élève/maître  maître/élève
	· Remettre les différentes actions dans l’ordre
· Remettre les différentes étapes dans l’ordre chronologique
· Assembler deux cartes en expliquant pourquoi elles peuvent aller ensemble
· Commenter les images et justifier la chronologie
· Dire ce que l’on fait en même temps qu’on le fait
· Le maître tente de faire expliquer à l’élève comment il a procédé pour résoudre le problème


