La logique et le traitement de l’information
Les petites machines 1
L’outil tableau à double entrée commençant à être bien maîtrisé, nous allons désormais affiner le travail sur les attributs essentiels des éléments (ceux qui permettent d’ accéder à l’abstraction voir Britt Mary Barth) 

Dispositif : travail avec un demi groupe conseillé (ou en atelier)


Les enfants sont regroupés devant le maître près du tableau

Matériel :       
· une boîte de blocs logiques petit format ( 4 formes / 3 couleurs/ 2 tailles )

· des étiquettes format A4 :
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Objectifs :

· être capable d’isoler un attribut par rapport à un tout

· anticiper une transformation portant sur un attribut précis 

· mettre en œuvre des opérations logiques pour résoudre un problème

· être capable de définir l’ensemble des réponses possibles

préalable : 

Cette séance nécessite que les élèves aient bien compris les différentes classes mises en jeu : couleur, taille, forme.

Si nécessaire, on fera un rappel des acquis : jaune, rouge, bleu, c’est la ….couleur

                                                                     carré, triangle, rectangle, disque, c’est la …..forme

                                                                     grand, petit, c’est la ……taille.

Déroulement :

Les enfants seront regroupés devant le tableau. D’un air volontairement mystérieux (théâtralisation), le maître  annoncera :« Je vais vous présenter une machine à transformer ».

Les enfants sont dès lors en attente. Le maître affichera au tableau la machine “couleur”

Remarque : il est judicieux de commencer par celle-ci car c’est celle qui permet le mieux l’appel à l’image ( on pourra par exemple dire que cette machine repeint l’élément)

a) la machine couleur

Le maître va prendre un élément dans la boîte des blocs logiques. « qu’est-ce que c’est ?  c’est un grand carré jaune. »

Il va alors le positionner à gauche de la machine.


« Ce carré va entrer dans la machine et la machine va changer sa couleur ( ou le repeindre ). Qui peut me dire ce qui va ressortir de la machine, »

remarques :

· Certains enfants dans un premier temps vont dire n’importe quoi. Ils n’ont pas compris. C’est difficile . la multiplicité des manipulations, les commentaires…vont leur permettre d’entrer dans le travail.

· D’autres vont proposer des couleurs qui n’existent pas dans les blocs logiques. Il faudra alors montrer la boîte et re-préciser les couleurs dont on dispose.

· « Rouge. C’est bien mais tu ne me dis pas ce qui va ressortir de la machine ! » L’enfant ne prend en compte que le critère clairement travaillé (la couleur). Mais en fait, il faut aussi qu’il prenne en compte les critères stables (forme et taille). 

· Il faudra obtenir une formulation complète : « c’est un grand carré bleu »

La réponse est juste. Certains élèves proposeront peut-être : « c’est un grand carré rouge ». Sinon, le maître orientera pour parvenir à cette proposition.

En l’occurrence, sur le critère couleur, il y a toujours deux possibilités. 

On renouvellera toujours avec la machine couleur la situation problème.

b) La machine taille

On procèdera de même avec la machine “taille”.





Remarque :

· Avec la machine taille, tout problème n’aura qu’une solution

Le maître proposera  plusieurs transformations afin que les enfants puissent comprendre et verbaliser clairement qu’ avec cette machine la forme ne change pas («  c’était un disque, il est resté disque »)  et que la couleur ne change pas non plus ( « il était bleu, il est resté bleu »)

c) La machine forme

C’est la machine la plus complexe. Changer la forme est plus abstrait que repeindre ou faire grandir ou diminuer. 






Remarques :

· Vous l’avez compris, la machine forme offre toujours trois solutions

· Les 3 sortes de machines portent volontairement en elles-mêmes les éléments de réponse. En effet, la machine forme par exemple contient les dessins des 4 formes disponibles, la machine couleur les dessins des 3 couleurs disponibles et la machine taille les dessins symboliques des 2 tailles possibles. Ainsi, si l’on place par exemple, comme ci-dessus, une forme rectangle à l’entrée, l’élève peut visualiser rapidement les 3 possibilités de réponse (carré/ triangle / disque )

                                                                      M. RAYMOND Yvan  -  P.E.M.F. Marseille
FORME





� EMBED Draw.Document.5  ���





TAILLE





� EMBED Draw.Document.5  ���





COULEUR





� EMBED Draw.Document.5  ���





COULEUR





� EMBED Draw.Document.5  ���





TAILLE





� EMBED Draw.Document.5  ���





FORME





� EMBED Draw.Document.5  ���














_1055826114.bin

_1055826126.bin

_1055826102.bin

